
Einladung und Ausschreibung zum 

Sportstacking Anfängerturnier  

am 

26. September 2015 

in der Mehrzweckhalle Butzbach/Nieder Weisel,  

(Wiesenstr., 35510 Butzbach-Nieder Weisel) 

  

Veranstalter: SST Butzbach e.V. 

Startgeld: Pro Teilnehmer 2 Euro  

 

Meldung: Meldungen bis zum 20.09.2015 (Eingang!)  

bitte per e-mail an: 

events@sst-butzbach.de 

Dieses Turnier ist nur für Anfänger ausgeschrieben, das heißt Stacker jeden Alters, die die 

Disziplinen erlernt haben, aber noch nicht an einem offiziellen Turnier teilgenommen haben. 

Das Turnier findet als Teamwettbewerb statt. Ein Team besteht aus mindestens 4 (gerne auch 

5 oder 6) Stackern und einem Betreuer. 

Anmeldung und Vorbereitung 

Bis zum 20.09.2015 möchten wir gerne wissen, ob ein Team Ihres Vereins / Ihrer Schule / 

Ihrer Stackgruppe / Ihrer Familie an unserem Turnier teilnimmt und wie viele Stacker für 

dieses Team starten.  

Sollten Sie nicht in der Lage sein, 4 Stacker zu aktivieren, so bitten wir trotzdem um 

Mitteilung der Anzahl, damit wir nach Eingang der Meldungen ggf. gemischte Teams bilden 

können.  

Wenn die Namen schon feststehen, so geben Sie diese bitte an. 

Folgende Bedingungen sind zu beachten und können von Ihnen im Vorfeld vorbereitet 

werden: 

 Ihr Team muss die Disziplinen 333, 363, Cycle, 363-Doppel mit Platzwechsel und 

363-Staffel abdecken.  

 Jeder Teilnehmer darf maximal in 3 Disziplinen starten. 



 Jede Einzeldisziplin muss mit 2 Startern besetzt werden, das Doppel ebenfalls mit 2 

Startern, die Staffel mit 4 Startern. 

Ablauf des Teamwettbewerbs 

 Nach dem Eintreffen füllt der Betreuer für sein Team eine Starterliste aus, indem er für 

jede Disziplin die Namen der Starter einträgt. Diese Liste steht auch online und kann 

heruntergeladen und bereits im Vorfeld ausgefüllt werden. 

 Bis 13.45 Uhr können sich die Starter aufwärmen, der Veranstalter bietet auch einen 

gemeinsamen Aufwärmteil an. 

 Um 13.45 Uhr wird noch einmal der Turniermodus erklärt. 

 Um 14 Uhr beginnen die Wettbewerbe. Zuerst starten die 333-Stacker. Jedes Team 

bekommt einen Wettkampftisch zugewiesen, an dem die beiden Starter nacheinander 

stacken. Jeder Starter hat 3 Versuche, der schnellste wird gewertet. Bitte informieren 

Sie sich im Vorfeld über Stackfehler, um ungültige Versuche durch Unkenntnis der 

Stacker zu vermeiden! 

 Alle Starter, die nicht am 333-Wettbewerb teilnehmen, schauen den Versuchen zu und 

unterstützen natürlich ihre Teamkameraden! 

 Nach Abschluss der 333-Wettbwerbe werden die schnellsten Zeiten der beiden Starter 

eines Teams addiert und der Zwischenstand errechnet und bekanntgegeben. Das 

schnellste Team erhält so viele Punkte, wie Mannschaften teilnehmen, das langsamste 

Team erhält einen Punkt. 

 Nach dem gleichen Modus werden die Disziplinen 363 und Cycle durchgeführt. 

 Beim Doppel starten zwei Stacker nebeneinander, der eine benutzt nur die rechte, der 

andere nur die linke Hand. Nach Auf- und Abbau von 363 wechseln die beiden 

Stacker die Seite und benutzen nun die jeweils andere Hand. Wieder wird 363 auf- 

und abgebaut, danach wird die Zeit gestoppt, indem jeder Stacker seine Stackhand auf 

dem Timer platziert. Der schnellste von 3 Versuchen wird gewertet, die Punkteverga-

be erfolgt wie oben beschrieben. 

 Nach dem Doppel wird der Zwischenstand nach 4 Disziplinen bekanntgegeben. 

 In der abschließenden Zeitstaffel startet zuerst das Team mit der niedrigsten 

Punktzahl. Es werden 3 Versuche pro Staffel durchgeführt. Der erste Stacker startet 

die Uhr, baut 363 auf und ab und läuft dann schnell über eine Wechsellinie, hinter der 

das restliche Team steht und wartet. Hat der zurücklaufende Stacker diese Linie 

überschritten, so darf der nächste Stacker zum Tisch laufen, 363 auf- und abbauen 

usw. Der vierte Stacker stoppt die Zeit, nachdem auch er 363 auf- und abgebaut hat. 

Die Punktevergabe erfolgt wiederum nach der schnellsten Zeit jeder Staffel. 

 Sofort nach dem Staffelwettbewerb findet die Siegerehrung statt. 

 

Nach Abschluss des Teamwettbewerbs besteht noch die Möglichkeit zur Teilnahme an einem 

363-Staffelturnier nach dem Trostrundenprinzip, d.h. ein Team scheidet erst nach zwei 

Niederlagen aus dem Turnier aus. 

 

 



Zeitrahmen: (Änderungen behält sich der Veranstalter vor) 

13.00 h Öffnung der Halle, allgemeines Aufwärmen (ca. 15 Minuten gemeinsam) 

13.45 h Erklärung des Teamwettbewerbs für alle über Mikro, evtl. mit Demo. 

14.00 h Beginn des Teamwettbewerbs: 333 (alle nicht Beteiligten schauen zu!) 

14.20 h Teamwettbewerb 363 

14.40 h Teamwettbewerb Cycle 

15.00 h Teamwettbwerb 363-Doppel 

15.20 h Teamwettbewerb 363-Zeitstaffel 

16.00 h  Siegerehrung Teamwettbewerb / Erklärung Turnierstaffel (evtl. mit Demo) 

16.20 h Beginn 363-Turnierstaffel 

ca. 17.15 h Siegerehrung 363-Turnierstaffel, evtl. gemeinsamer Ausklang / Aktion 

17.30 h Ende 

 

Für den Veranstalter 

Burkhard Reuhl 


